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"О, 


МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ 


Здравейте, игроманиаци! 

На 26 септември се проведе първият от трите турнира по бкл Тиязмо за голямата награда на Сони 
България. Въпреки че, денят се оказа и работен, и учебен, истинските фенове на рали симулатора 
успяха да намерят време и да се понесат по острите завои на пистата Та! Мошташ. Състезателите 
имаха право на три опита по две обиколки с произволно избран от тях автомобил. Ще ви признаем 
честно, резултатите на участниците малко ни разочароваха. Какво става с вас бе, момчета, за пръв 
път ли играете на тая писта? Надяваме се, че за следващото състезание подготовката ще бъде по- 
сериозна. Наградата си я бива - Ѕопу Рауз!абоп, новичко и оргинално. 

Иначе, борбата за първото място беше оспорвана, още повече че всички играеха с Спеугойе! 
Согуейе 67. Победителят Денислав Балевски спечели мемъри карта за РЗХ, а вторият класирал се 


светослав Николов, получи ск за РЅХ — «Ат Иген /. Трето време даде нашият стар 
познат Любомир Палиев - редовен ик и победител в турнира по Мота: Соиват 3 лит. За 
него остана джойстик за РЅХ. Всички останали състезатели получиха утешителни награди и 
рекламни материали. 


А ето постигнатите времена и точките на първите 6-ма класирали се: 
1. Денислав Балевски, 1: 10: 440 10 точки 
2. Светослав Николов, 1: 10: 665 6 точки 
3. Любомир Палиев, 1: 12: 298 4 точки 
4. Атанас Николов, 1: 13: 187 3 точки 

5. Николай Будников, 1: 14: 102 2 точки 
6. Минчо Димитров, 1: 14: 356 1 точка 


Тук е мястото да ви съобщим, че введващото състезание по 6Т ще се проведе на 24.10.1998 г. 
от 10ч в Дом на културата “ее Бикш “Лиляна Димитрова”), рл. 24, зала 116. 


точки е спечелил в трите състезания. || 
Тези, които не са участвали в първото състезание да не се отчайват, те ще имат шанса да спечелят 
голямата награда, ко са класират до шесто място в оставаците две. 


ОЧАКВАЙТЕ В СРЕДАТА, НА МЕСЕЦА ПЪРВИ БРОЙ ОТ НОВАТА 
БИБЛИОТЕКА ИГРОМАНИЯ! 


Той ще е посветен изцяло на най-очакваната тримерна битка за Ѕопу РІауѕіайоп — Теккем 2 В 
него ще намерите: историята на играта и различните герои, техните удари и магии, МНОГО 
плакати, талони с награди и други интересни неща. 


И всичко това на страхотната цена от 2500 лева! 


За да сте един от първите, които ще държат в ръцете си новото издание, 
поръчайте още сега - тел. 31-90-07. 


Издател МІСКО5ОЕТ 
Производител КАГУВОМ ЅТОрІОЅ > 


ка” и ница. Дори падайки от сто 
ла можеш да чуеш само еді 5 
може да бъде решен дор 
“един ра, който се надявам да се поя 
. най-скоро време. Ако ли не, ще чака 
е Мотөскоѕѕ Мармехѕ 2. 


се сдобиха с нещо наистина 
Основният плюс на играта е 


сета, които доста на помня 
токросове. Вафа е свобод 
което ти сам задаваш вида 
някои други опции. Мабіопа! пък. 

рін мега порте ис Неса збрисни 


но доста голямо внимание. Поддържа 
игра в ГА“, така и по Интернет 


ғ достойно място е намерил 
а се, че за да постигнеш 
не е достатъчно да си 


ващите наблизо чудовища. 
Научавайки за кралство, 
което е подложено на терор 
от огромен дракон, се 
въоръжаваш до зъби и 
тръгваш на път, твърдо ре- 
шен да му издухаш плява- 
та. 

Както и предшестве- 
ника си, СЕТ МЕРУ е с 
переспектива “отгоре надо- 

. Плюс в играта е, че 
освен огромен набор от чу- 
довища, присъстват и най- 
различни екстри - съкро- 


Имало едно време 
игра за агсаде машина, на- 
› речена Сайупгет. Тя била 
|. доста интересна и хитова за 
| времето си (преди десети- 
‚ на години, да кажем). И 
\ изведнъж Мопо и! реша- 
| ват да направят нейна мо- 
| дерна версия - СЕТ 
"МЕРТЕ. 
Ти (и евентулно още 
до трима твои приятели) 
играеш герой, чиято профе- 
| сия еда рев шде анар 


2 Сгов бірсіве; 


Убийство, убийство! 


Шефът на Дптат 
ир Покхилко, е ні 
дома си в Пало. 


аня- 2 


мания все още 
Транител. 782 
ври, а 787 — н 


чийто задача е да прелита 
над селска (!) Америка и да 
събира енергията на кръго- 
вете, появяващи се сред по- 
севите. По пътя ще се 
сблъскаш с разярени ферме- 
ри с пушки, правителствени 
агенти и... фотографи! 
Играта е с изометри- 


Във всички игри до- 
сега, в които има извънзем- 
но присъствие, хората бяха 
добрите и всячески се опит- 
ваха да унищожат чуждите 
натрапници. И изведнъж се 
появяват Хего ЗоЙтаге. 
които ни дават възможност. 
да видим света през погле- 
Э да на зелените човечета. 

Ти играеш 851іпиѕ 181, 
пилот на летяща чиния, 


да разплете зага 
на убийство. Кой 
убиеца, местопре 
оръжието, с 
Убийството 
Тик пък е Игр 
Ина осем свя 


риш в спа! зон 


пее 


Издател МОКМОЦТН 


Производител МОМОМТН 


вища, заключени врати, 
капани, а след всеки пет 
нива ще трябва да се спра- 
виш и със съответния 
8058. 

Арсеналът ти е впе- | 
чатляващ - брадви, мечо- 
ве, арбалети и лькове. 
Присъстват и неизменните 
късметчета и ключове. 
Добре действа и генера- 
торъг на подземия, който 
ти дава възможност да иг- 
раеш отново и отново без 
да ти втрьсне. 


` Езварв Ром 712: 3 


Издател ТЕКО ЕКТЕКТАГУМЕМТ 
Производител ТЕКО ЕМТЕВТАПУМЕМТ 


чен изглед. Ти трябва на на- { 
правляваш чинията си по- 
край ферми, поля и други 
екстри от пейзажа. В дей- 
ствителност движенията ти 
са ограничени като в лаби- 
ринт и добре трябва да се 
прецени траекторията до 
поредния кръг в житата. 
Нивата са общо дваде- 
сет, като във всяко от тях има 
до шест кръга. Този факт доп- 
ринася за добрата продължи- 
телност на играта - около 
една седмица занимавка. 
Създателите й са имали и 
добро чувство за хумор --по- 
чти навсякъде в сюжета има 


= 
ша. 


РР а ав сетя” | ите. 


2 Етегделсі 


Издател МУҮІ2АКр УУОЕКК5 
Производител 16 ТОМ$ ЕМТ. 


> 
= 
А 


си уни 


а ейв кого 1. 


Р120,1 


Кога американците 
звънят на телефон 911? 
Когато им се е случило 
истинско бедствие. Така 
поне казват в предаване- 
то, което нагледно ни по- 
казва дейността на амери- 
канския вариант на Граж- 
данска защита. Но ето че 
освен предмет на внима- 
ние на телевизионните 
компании, справянето с 


х4 


Преди няколко годи- 
ни издателска къща “Ву- 
зев” издаде серия от рома- 
ни, наречена “Небесните 
господари”. В нея действи- 
ето се развиваше на огром- 
ни летящи платформи, на 
които героите прекарваха 
по-голямата част от живо- 
та си. Подобна идея е реа- 
лизирана и в играта, за ко- 
ято става реч. 

Ти си пилот, живеещ 


хорските проблеми вече е 
в основата на сюжета и на 
компютърна игра. 

В Емексемсү: ЕтЕНТЕК5 
РОВ [ЛЕЕ на теб ти е поверен 
отряд за бързо реагиране. 
На твое разположение е 
цяла плеяда специални ав- 
томобили - пожарни, по- 
лицейски коли, линейки, 
хеликоптери и най-различ- 
ни други МПС". Олесне- 
ние в играта е фактът, че 
всички твои подопечни са 
под един покрив. Това дос- 


Преизсодител КОШАК ПУТЕКАСТГУЕ 


Без флайт-симулатори, кьдето 


на планета, която има ис- 
тория, подобна на тази на 
Земята с една малка разли- 
ка - докато хората измис- 
лили колелото, твоите пра- 
родители открили някакъв 
камък с магнетични свой- 
ства и с него започнали да 
строят летящи платформи. 
Твоята задача е именно да 
пилотираш такава една ле- 
тяща крепост. 

За разлика от другите 


Со. 


сле 


в, освободил е! 

а не се зани 
та опростява навигацията о на игри от 

и подпомага концентрира- | 
нето ти върху моментния | 
проблем. | 
Друга основна разли- 
ка между играта и реалния 
живот е това, че тя е бази- | 
рана на мисии. Вместо да 
седиш в центъра на голям 
град и да приемаш повик- 
вания от ляво и от дясно, 
трябва да преминаваш от 
ниво на ниво. като във вся- 
ко едно трябва да се спра- 
виш с определен инцидент. 


|2 Ооргиванвея е време! 
ГНО и всички сили са н 


обри новини от М/сгор/086 


)ргозе обявиха, Ч 
кба. Кимвом Номо 
ва игра представля: 
от първо лице и ше 
базирана на машината № 
(освен оригинала, раз- 
‚ момента се разработ- | -- 
-20 игри, използва- % 
(ата база, повечето от кой 
о все още не са обявени офици 


Издател ВІРСОКЮ 


ов автомобилен симулатор. 


Сомствост 
Го заглавие на 
слух. В играта | 
и супермодели 
08, МйвиВівһі 
доста други, коит 
вени от проект 


задачата ти е да унищожиш 
врага, в УТКАТОБРНЕКЕ  ДО- 
бавен и друг елемент. Мо- 
жеш да строиш сам летящи | 
платформи - трябва да 
подбереш въоръжението, ее да се състеза 
двигателите, захранваща и % ЛЕТ корта 
кормилна системи, щитове” ШТАМЫ 
те. Можеш да избереш дори "Пе 
формата на кораба. Това, Т ССТ 
заедно с възможността да 777 
ремонтираш и да ъпгрейд- я 
ваш съоръженията, добавя 
атмосферата на стратегия в 
реално време. 
Единственият съще- 
ствен минус е незадоволи- зестните 
телната графика. Просто РЕДИ 
играещият остава с впечат- Ё 
лението, че играта не се ! 
възползва от хардуера, 
който й се предлага. 


явления 
м рата ще включе 
2 повреди. 


Саундтрак от Сургезз НИ? 


| 


а 


Атм ДЕ отло- 
а следващата. година. 


Внимание, пирати! 
е, пира = 


2 Зета 5190$ 
са преследване на 
всички \мебсайтове и фі - 
ражирали пиратски коп 

версията на Ндіғ-Іе. 

ято трябва да излезе д 
годината, е имала пред 


зводителите, платили за & 
ането на Ние-Шее: Оди Оме 
те продукти, били притес- 
Т широкото разпростране- 
зи версия по Интернет. 


ов звук за Пе ра 


41 
т контролер на 
1, ше бьде вграж- 8 
оп \/ модела на Дей 
Согр., който е предназ: 
начен за дома и малкия офис. 
ключва ХО 
64 гласа и 676 
ред специали- № 
атаһа Зузетв % 
; ІПС., ХО синтезиса 6 % 
възможно най-напреднича: 
момента, а самият контрол 
бъде съвместим с широка га 


5 електронни инструменти, 


ка 


ЗОК ще съди ПИРА 


ЗОК обявиха, че ще заведат % 
дело срещу "ИДИ за използва- 
нето на тяхнат; 


ореност, задоволителна | 


4 двете страни. 


Определено силата 
на №4 е в красивите и 
пъстроцветни 30 игри. 
Създателите на СогреМЕУЕ 
007 са се погрижили да 
затвърдят тази позиция, 
пускайки на пазара Влм/о- 
КА2ооге. 

Малката сестричка 
на Ващо - Тоойе, е отвле- 
чена от злите сили на от- 
вратителния Сгип! да. 
Ващо, който всъщност е 
голям и глуповат мечок от 


220 

Всички са чували за 
райски газ, но малко са 
тези, които знаят химич- 
ната му формула. Е, поне- 
же съм добър ще ви я кажа 
— М,О, или казано с думи 
азотен оксид. Едноимен- 
ната игра на бгетііп 
Гиегас е има подобно 
наркотично действие. 

От пръв поглед се 
набива на очи сходството. 
с игри като ИЯРЕОСТ, кое- 
то си е в реда на нещата. 
Пилотирането на корабче 


ПРЕДСТА 


ЕЕ, 


“крайните” гори, е събуден 
от зимния си сън от при- 
ятеля си Катооіе. Така за- 
почват твоите приключе- 
ния. Целта ти, разбира се, 
е да освободиш Тооһе. Ви- 
наги близо до теб е 
Кагоойе, който неизвестно 
защо се спотаява в рани- 
цата ти и се показва само, 
за да направи нещо наи- 
стина специално. 

Играта по същество 
страшно напомня за ОРЕК 
Мавго 64. И тук вървиш 
през десетки опасни свето- 


по писта не може да из- 
глежда по много различни 
начини. Почитателите на 
спусъка също ще останат 
доволни. Играта е пълна с 
разнообразни врагове - 
насекоми: мравки, паяци, 
пеперуди и т.н. Унищожа- 
ването на гадина от даден 
вид носи определен брой 
точки. 

Това, което прави иг- 
рата уникална, е не друго, 
а дизайнът. Всяко следва- 
що ниво радва окото с нови 


МІУТЕМРО. 


ве, справяш се с орди га- 
дове и 50 оп. Всичко това 
е съпроводено от добро 
озвучаване, включващо 
всички по-известни не- 
членоразделни звуци. 
Малко критика за каме- 
рата - липсва й малко 
изкуствен интелект при 
следенето на Вапјо. 

Но това са бели 
кахъри. Почитателите на 
Мапо да грабват джой- 
стика и... те си знаят! 


СВЕМЫМЕ ПУТЕКАСПКЕ 


СВЕМШУ 


психедилични текстури, 
светлинни ефекти и при- 
чудливи тунели. 

Въобще, №20 при- 
лича повече на технок- 
лип но МТУ, отколкото на 
игра за РІауѕѓаѓіоп. За 
това допринася и звуко- 
вият фон, създаден от 
Тһе Сгуза! Метод. Но 
въпреки силно застъпе- 
ният техноелемент, игра- 
та ще се хареса и на хора 
с други музикални пред- 
почитания. 


вянЕ 


р 


Огеатаві. 


След Като напра- 
бихме обстоен преглед 
на новата супер-Конзо- 
ла на 5ега - Огеатсаѕі, 
идва ред да ви за- 
познаем с мъншка 
У!5 ца! Метогу 
Ѕуѕќет (УМ$). 
Това не е нищо дру- 
го, освен мемьри- 
Карта, ще Кажат 
заблудените. Да, 
ама не съвсем. 
ТоВа чудо ще бъде най- 
малката игрова Карта 
с ГСО дисплай В света! 

Освен малкото еК- 
ранче, УМ$ има опрос- 
тен Контролен иншер- 
фейс, напомнящ на един 
друг мъншк – СатеВоу 
на Мпиепдо. Картата 
ще се Включва диреКт- 
но В 9ЖойстикКа на Кон- 
золата, подобно на №4, 
Като В контролера е 
предвиден отбор, през 
Който може да се на- 
блюдава І.С” дисплея. 

Както се досеща- 
те, УМ5 няма да служи 
само за записВане на 
моментни резултати и 
различни индивидуални 
настройки Към игрите. 
Ето и по-специалните 
Възможности на Кар- 
тата: 


1. След пускането на 
ПгеашсазЕ на пазара, 
най-вероятно ще бъдат 
разработвани игри и за 
УМ$ и Картата може 
да замени Сашебеаг. 
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ИГРОМАНИЯ 7-98 


2. Новите мемъри- 
Карти ще могат да се 
свързват една с друга и 
да обменят информа- 
ция. Това ще заме- 
сти сегашния на- 
чин за Копиране, 
Който изисКва на- 
личие на Конзола. 


3. Връзка с 
мобилен телефон. 
Тоба е мал- 
Ко странна 
идея, Която В ев- 
ропейските Вер- 
сии на Пгеатсаз! 
сигурно няма да 
бъде реализпра- 
на. Не е извест- 
на и целта на 
една такава 
Връзка, но най- 
Вероятно ще слу- 
жи за Интернет 
достъп или мултип- 
лейър. 


4. Приложение В 
спортните игри - 
създадените от теб 
отборшмогат да бъдат 
записани на УМ$, Кьде- 
то тайно от съперни- 
ците си можеш да ги 
обучаваш, да залагаш 
тактики, да правиш 
смени п т.н. 


5. И България не я 
подмина Тамагочи-ре- 
Волюцияша. Мога да за- 
радвам феновете на из- 
Кусшбените домашни 
АЮбимци с новинаша, че 
ҰМ5 също ще има по- 
добна функция. Говори 
се, че заедно с пусКане- 
то на първата игра за 
Ргеатсаѕі – Сор2пла, ще 
бъде пусната Карта, с 
Която ще може да от- 
гледате Ваше собстбе- 
но 209зилче, започвайки 
от едно най-обикновено 


яйце (то явно не е 
съвсем обикновено, щом. 
от него се ражда чудо- 
вище!). СВързвайки два 
УМ$ един Към друг, ще 


може да се провеждаш 
Кървави битки, победи- 
теляш В Кошпо ще уВе- 
личаВа своята сила и 
дори ще изяжда опонен- 
та си. 

СРО: 8 битов | 
| Памет: 128К 


| 
ТСР: | 
| 
| 


Техническа 
характеристика 


|| резолюция 48 х 32 
| Звук: чип РУМ І 
Тегло: 45 гр. 


който 

лятото 

спе- 

ефекти, ани- 

а на 

иране, 

‚ 3) аудио 

6.0 и 
поддръжка 


циални светлинни 
миране на кі 
пра х 


роятнс 
анат еди 
МАГ ҒАМТАвУ | 


а Благодарение 
ните добри отноше- 
двете фирми след 

ериканската 


края на 1999 г 
ТЫ 
Тези от 


ПОЯВИ И олен филм. Дизай- 


ЫТ на играта Јогаай 
ћпег, „води сериозни прего= 


бъде с живи ак- 
ция. Друга ин- 
гаап 
сюжета 
Ряімсе 


а не ани 
на новина 
ппег работи вър: 
ия вариант 


В хода 

новите 

ици срещнали доста 
Разработва 


ента част от 
чти на фина) 


ово е собственост 


Може би една от най-очакваните заг- 

| { лавия за тази година, беше Теккем Зна фир- 
мата Матсо. Нито една от игрите, които из- 
лязоха наскоро не е предизвикала толкова. 
коментари и спорове. С пускането на тази 
игра в Япония, а след 6 месеца и в Европа, 
на всички спекулации бе сложен край и ис- 
тината излезе на бял свят. Феновете на 
Теккем ще открият, че играта е доста иден- 
тична с предишните серии. Налице са бърз. 
екшьн и невероятни битки, както и най-го- 
лямото допьлнение - способността да се 


движите встрани. 


Общи приказки 


Един от най-големите вьпроси око- 
ло конвертирането за РіаувбаНоп на Теккеу 
З беше „Как ще изглежда?“ Ясное, че не- 
избежно влошаване на качеството и па- 
раметрите ще има. Ясно е, жертви ще се 
дадат при преминаването от мощната 
аркадна машина Ѕуѕќет 12 кьм Р5Х. В 
името на заклетия фен първи падна в боя 
фонът на играта и загуби една ценна ха- 
рактеристика от външния си вид — няма- 
ше как, от ЗО се превърна в 20. На вто- 
ро място бяха героите -/станаха по-мал- 
ки и порядъчно окастрени - за тях бяха 
заделени доста по-скромен брой полиго- 
ни. Въпреки това играта изглежда стра- 
хотно, но не чак толкова, колкото всич- 
ки очакваха. Дори някои от най-добрите 
моменти в Теккем 2 не отстъпват по нищо 
на това, което може да предложи новата 
версия на играта. Малкият недостатък се 
състои в това, че в някои от сцените се 
наблюдава леко забавяне, което не може 
да не подразни геймъра точно по среда- 
та на най-свирепите тупаници. Вие се 
втурвате напред, а: в същото. 
стоите на едно място. Е, 


эга? 


ме си 


ЗДАТЕЛ: МАМСО 


е болка за умиране, но е изненадващо, 
имайки предвид отличното качество на 
другите аркадни игри на производителя. 
Успокояващо е, че звукът е на ниво, а 
клиповете са от изключително качество. 

Както всички останали творения на 
Матсо, Теккеу З носи традицията и в нея са 
включени много „екстри“. Освен стандарт- 
ните (е, оставаше и без тях) игима!, Тіте 
аНасК, Ргасісе и Теат Ва е тоде, има и 
още няколко „екстри“ изкушаващи фено- 
вете. Ето и тях: 


Теккеп Ғогсе режим 


ТеККеп Ғогсе по стил и замисъл мно- 
го прилича на известните игри Ама: Рснт 
Вов Оклсом. Трябва да се справяте с 
най-различни отрепки докато не се из- 
правите срещу големия бос. Вашите опо- 
ненти са просто безлични боксови кру- 
ши, които имат нахалството понякога да 
ви нападат по двама,трима, но това няма 
да ви спре. Големият бос е някой от ге- 
роите в Теккем 3. Сама по себе си Текке 
Ғогсе не е кой знае какво, но като без- 
платна добавка към Теккем 3 си струва. 
Малко забавление и разнообразие. 


Теккеп Вай 


Тази „екстра“ ще се стори много 
странна на заклетите привърженици на. 
тупалките и Теккем. Срещу вас застава 
герой от играта, но вие не се биете, а 
играете волейбол. Това не е стандарт- 
на „екстра“ - трябва да я заработите. 


Теккеп Тпеате 
Това също е екстра, която трябва да 
заработите – може да изгледате всички Кли- 
опве от Теккем 3 както и от предишните 2 
версии. 


Героите 


Какво е Теккем без скритите герои? В 
това отношение Теккем 3 няма да ви разоча- 
рова. Освен стандартните 10 герои, в игра- 
та са включени още 11, които вие по спе- 
циален начин трябва да откриете. 


Интерфейсът 

Управлението е както пристарите вер- 
сии от серията, като е добавена ньзможнос- 
ттада се движите встрани. Разполагате всич- 
ко на всичко с 4 бутона - ляв и десен удар с 
крак, ляв и десен удар с ръка. За стьпкавстра- 
ни натискате два пъти бутон „нагоре“ или 
„надолу“ взависимост от посоката. Като цяло 
контролът е прецизен, въпреки че някои 
комбинации са трудни за изпълнение. 


Заключение 


Мразя-игрите за еднократно използуван 
Теккем З не е от този тип. Някои неща в играта н 
шума, който предхождаше излизането на игр 
което досега не бе излизало за Рауз(айоп. Оч: 
лено много напомня ТЕКкЕм 2. Въпреки всичко 
ако не притежавате Текке 3 във вашата колек! 
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мери 


х 


ИГРА НА БРОЯ 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: МАМСО' 


>, които хващат прах по рафтовете, но съвсем определено, 

зистина разочароваха малко, но това се дължи по-скорона ” 
ата. Графиката. наистина е добра, но се очакваше не: 
кваше се нещо ново и в сценария на играта, който трека» 
гова, нямате право да се мислите за фен на бойните игри, В 1 
ция. 
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одигицални компютърни игри 
ад по джоба на всеки 


РЕЙС 
зй 1. фр. Ша 


ег гезитте ллу 


ШІТМА МИ - РАВАН 
ЗРОВТ/ВАЦУ САМЕЅ 


ҒОЯМЛА ОМЕ 97 


СВАКО РАХ МАМАСЕЯ 
МЕЕР РОЯ ВРЕЕО И 
РВЕМЕЯ МАМАСЕЯ 3 
ТЕЅТ ОВМЕ 4 

ТВОРНУ ВМЕВЗ. 
ШСЛМАТЕ ВАСЕ РАО 


БІМІЛАТОН БАМЕ5 
РИСНТ ОНИМПЕР» 
АОСНТ ОКОМПЕО И 

с 


ЗЕАНСН А ВЕБСИЕ 


салмен оа . РАСКЕО САМЕЗ 

ее ШСАБАНТ ЗТАЯ МАРЗ СОЦЕСТОМ: 109 800 в. 

ОЕАОТВАР ООМСЕОМ. (ба Ғосов; Неро Азваш 182; Те Роме) 

ОЕВСЕМТ СОЦЕСТЮН 182 ШСАБАНТ АВСНМЕ Мо! 3: 109 800 лв. 

ОАВІО (а Рогсез; Тһе 0; Мопкеу Ізіала 182; 

ОЕ ВУ ТНЕ ОАО Е Трое; Айепйо). 

Саша НЕТ МЕВАРАСК (6 СО): 43 200 ла. 
(Гета Моуа: Еатаву Сопога; Асша 50ссог 

Соталопе; Сһаов Оиейотв; Майо Сагре: 2) 

ХЕСА5 САМЕ 27 000 в. 

(Васкаск; Сгарв; Кепо; Вощеше; Рокег; 5615) 


САИ ЕАМЕ5 

54 000 лв. 
ро МЕВ 27 000 лв. 
САВАІЕ. КМЕНТ 2: ТНЕ ВЕАЅТАМТНІМ 43 200 лв. 
ТНАУЕ МО МОЦТН АМО | МОЗТ ЗСВЕАМВ 600 лв. 
ЗОНММУ ОЦЕТ 
ЗОЗЕРНМЕ 
МОМКЕҮ І51АМО 3 
ОР ШСНТ & РААКМЕЅ5 
РОСАНОМТАЗ 


АІМСМОАІО 

МОМ ТНЕ ЅОАСЕЋЕА 

ТАЯ ТВЕК СЕМЕВАТОН 

БҮ5ТЕМ 5НОСК 

ТНЕ ЕК МООМ МОВОЕЯ. 
79 200 лв. ТВЕАЗИВЕ ОЦЕВТ. 


Подробен каталог с изискванията към системата 


може да намерите на адрес: -------------- 
умлу.апК.сот/ршваг | 
МАГАЗИНИ: (София) 


© СЕРДИКА №28 тел.: 832635, 9815957 
За попълнете талона . АА 
“е. ЕЕЕ > П.ЕВТИМИЙ Ме 86 тел.: 951 6772 
Ч мулине оі тел.: 831053; 319007 > ВИТОША — №61 тел.: 882025 


ОТВЪД НАЙЕОТЛЕЛИТЕ ВИ МЛЕЗТИ 


САЮЛАВЕВВО 


Ако ви попитам в кой 
симулатор на коли има най- 
много насилие, игроманиаци- 
те с повече мозък ще посочат. 
Саймасвооон. Създателите на 
тази игра от жанра „прегази- 
невинните-пешеходци“ се ре- 
шиха да пуснатат нейно 
продьлжение. Около новото 
заглавие се носеха слухове, 


ноиди няма да бъдат включе- 
ни, за да бъдела играта „по- 
нежна“. Глупости на търкале- | 
та! „Ние пак сме тук“, както. 
казваха някои някога. Игрич- 

ката си е достатъчно кървава. 


и доста по-тримерна, възпол- 
звайки се от чудните ЗОб-чета. 
Така че, крьвожадни геймъри, | 
остискайте до ноември! 


Невепс, НЕХЕМ, НЕХЕМ |І... 

- Какво липсва в тази плеяда от 
| „хитови заглавия? Ненетс 1, раз- 
+ бира се. Момчетата от Вауеп 
_ са осъзнали това и трескаво 
работят над новия си проект. 
За да не се нарушава хроно- 
` логията на Нехен сериите, в 
“ Ненетіс ІІ сюжетът ще е свое- 
образно тяхно продължение. 
„ Няма да се учудите, ако ви 


НЕКЕТС ІП 


кажа че ще се използва ма- 
шината на Оике |І, но ще по- 
вдигнете вежди след като 
прочетете следното: играта 
ще се играе от трето лице! 

Използваните цветове и 
ефекти са повече сходни с 
тези на Инвел., отколкото с 
произведенията на 10. 

Очаквайте Ненетіс |! око- 
ло Коледа. 


че споменатите по-горе хума- 


КАПКОДО ТҮСООМ 2 


Още една класика се зав- участвал в разработката на Невовв · 
ръща триумфално на пазара! По- оғ Менг лә Масс 1 и 2. Очаква се 
читателите на Ндияодо и Твдмвровт в играта да има 50 различни локо- 
Тусоом ще има с какво да се за- мотива, 34 промишлености и 20- 
бавляват. Оригиналната идея, дело 30 карти. Действието ще започва 
на великия 99 Меег ще бъде до- | 
развита от друг гений в игропра- 


ТОМВ РАТЕК $ 


добива реални измерения. 

В третата част проме- 
ните и нововъведенията са 
свързани предимно с графич- 
ното оформление и интерфей- 
са. Ще станем свидетели на 
динамично осветяване на 
обектите, пушеци от изстре- 
лите, многотонално оцветява- 
не на персонажите. Вместо 
автоматичното насочване от 
втората част, в продължени- 
ето е предвидено прицелва- 
не от първо лице с натиска- 
нето само на един клавиш. 
Добавени са и нови движения 
- спринт, бавен ход и др. 


Сексбомбата (ага Сгой 
спечели доста почитатели 
след появата на Томв Влоев 1 
и 2. Логичното продължение 
на приключенията й вече при- 


Рети тт на ет че не на п чи си жи на чи а жи са си а си аа са си са чии ста 1 а са ен | 


1 ТАЛОН - ЗАЯВКА П 
1 за доставка по пощата на компютърни игри І 
1 ЗАЯВЕНИ ИГРИ і 
1 [№ | Наименование на играта | Брой на заявките | Единична цена І 
1 |. 45000 І 
1 2. |гелтв о Веашу | 45000 І 
| |3-|Мтомаша Ср 4 | 1 
ІЛЕ і 
1 5. |Разходи за доставка | 

Плащани; 

Сумата лв. е платена с пощенски запис по банкова сметка на “Мултимедиа” ООД, І 
І 28 1010178115, Б ОББ - клон “Доверие”, София - б. код 20084232. Прилагам копие от документа за плащане. 1 
А. 2 Занзки за останалите игри от каталога може да направите само след предварително обаждане на тел. #3 10 53 за проверка на наличност! 

--<-----2------------ жар ашы мыс а мыш шың Шық мыш сыл ша ШЫ на шеш ші ни еш жән кен кен 
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| Пароли на нивата: 
"Тһе Него Сашие! - Хидра, Медуза, 
Монета, Медуза. 

| Сепізш”5Кжеві- Кентавър, Главана Хер- 


| Кентавър 
Сусіоре Айаск — Гладиаторски шлем, 


Кодове на играта 


16 Т9ІРУ 17 ЗИМУ 
18 узозс 19 УЕСУУТ 
20 СОКУТ 
По време на игра вьведи 
1982СО%7/О или СОМ7/01982 и 
след това: 


ЗВИЕКУ: Тгасе изег 

ЗЫЙ+Х: Теле-транспорт 
ЗА-ЕЕЦЕ?/ЕЗ/ЕА: Уійео тойе. 
сіті--Е: Міѕѕіоп Едиог 

сіті+1: Безсмъртие 

сшъви/ + М: Приключване на мисията 
си +5ПИ-+Х: Убива видимите врагове 
При някои от версиите на играта ня- 
кои кодове не работят 


Му Әгив [номер] - Муниции за 
избраното оръжие 

байзгаспоп - Временна скорост на 
оръжието за избрания герой 
Тһіпк Розщуе - Времмена двойна 
ударна сила на оръжието за избра- 
ния герой 

УМВаё А ЮШегепсе - Временна 
бързина за избрания герой 


Новини от Е 05 


ЕШоз няма да издават играта Аснтив 
Ғонсена Соге Пеѕідпвъв Великобритания. 
Причината е слабата популярност на кон- 
золата М№іпіепйо 64 в Европа. Играта ще 
се разпрастранява само в САЩ. 

В същото време от фирмата беше по- 


твърдено, че Еій05 спира напъните си да 
купи Рѕудпоѕіѕ, в момента собственост на 
Ѕопу. Официалната причина е високата 
цена. 


Нови игри за Огеатсаѕі 


Зеда о! /арап обяви две нови загла- 
вия за бъдещата си конзола Огеатсаз! - 
бес Вашу 2м Иятил Нентев ТВ. И двете игри 


12 


еуео{2о4 - позволява екстра 
степен на “гоот” на машини- 
те от ниско 

за!аф(оззей - избирате произ- 
волно нио (използвай с! г! Һ/у) 
ЕуоБугошг - строи единици(- 
напр. “СиоБугошг дгавооп”) 
Һегтеѕ - увеличава скоростта 
за производство на единици 
допКеув - нещата стрелящи с 
ракети стрелят с джипове 
тогптоа ег - маха “Гор оѓ 
мағ” 

сіштіеріштіе - разрешава 
строеж на всичко без нужда от 
команден център 

цис!е]овп - безсмъртие 
сһасһіпе - добавя 10000 кеш 
шгтизс|е - увеличава бронята 
Ь1250Йу - намалва вражеската 
броня 

со ее - увеличава скоростта 
Ђеег - намалва вражеската ско- 
рост 

зпа  - увеличава ударната 
сила 

зНапКк - намалва вражеската 
ударна сила 


ще са насочени за му; 
ния както на една и 
Интернет. 


ейьр сьстеза- 
шина, така и в 


Новини около Регтейіа 3 


На изложението ЕСТ5 30/арѕ „изда- 
доха“ някои технически подробности 
около тяхната очаквана графична кар- 
та Регтейіа 3. Освен вече широко раз- 
пространените технологии Мире 
Техштез и Орепбі, са включени и ня- 
кои революционни решения. Докато 
Віа ТМТ на пИ/ ОА използва 0.35 мик- 
ронна технология, 30/а6$ са постигна- 
ли 0.25 микронна! Да не говорим за 
скоростта на чипсета - 125 МН? срещу 


„скромните“ 95 МНг на Віма ТАТ. 
ЕА купува отново 


Еесігопіс Аз е в преговори за за- 
купуване на фирмата Вай! са! 
Етепаттет, която в момента е в 
процес на разработване на няколко 
спортни заглавия, включително 
Мапомас Носкеу Мент, МВА Тошант и Рво 
Волярев, които ще излязат под марка- 
та на ЕЅРЛ Писта: блмез. ЕА смята да 
запази търговските планове на фир- 
мата, въпреки че тя им се явява пря- 
ка конкуренция. Не се знае дали слу- 
жителите на Васа! ще запазят работ- 
ните си места. 
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Мајог) - ЕВ НР 

бептап Ѕиріех (когато врага е с 
гръб) - НР 

1105 (в Зи! Воага 5ігеісі) - ОШ НР 
бегтап Ѕиріех М/Нір (когато врага 
ес гръб) - НРК 

Наттег Тпгом - ВН 

бат Зуйпа (По време на Таскіе) - 
С ШОВОВН 

30$ (в Наттег Тпгоу/) - 0 Ш НР 
Кпее Вотрег (когато врага е при- 
клекнал) - ВО Н 

Веуегзе МЛпа 1оск - 0 ВО ВН 

Е Небоп (когато врага е с гръб) 
-ВН 

Огадоп Ѕиріех (в Ғш! Меоп) - В 
ВОО ШЕ НР 

Таске - В ВООН 

Огадоп Ѕсгем (срещу среден рит- 
ник на врага) - 0 ШІН 

Вошпо Еогугага - 0 РК 

Вш Розе - ВІ В НРК 

Или - ЕВЕНРК 


ном 


іом Ѕріп > 
Кпискіе - ШР 

Мегіісаї | Спор 
Наттег - 
задръж) РІ Р 

Кпискіе Атом - ШР 
дитрто Нір АНаск - НРК 
Ебом Зтазй - ИР 

Маспіпе бип Кіск-РРК 
Зпошвег Таскіе - ЕР 
Масние бип Визй - РРР 
Папа! - В НР 

Шшпа!е Сотво - ВРРК 
Меск сш Кіск -0К 

Зри Кпискіе Сотбо - ВРРШР 
Кепка Кск - ВВК 

Клее Наттег - Г КЕР 
Вошпа Зора! - НК 

Сото Вошпа Зова! - ОКК 
1ом Ѕріп Кісі - 0 НК 


рошіе им Кісі - О К задпък Зап нае ШР 


легі пе Юск 


па уайеу Воть - НР Да Бы ІРІ б 


Воду Зат - НРК 


Ма Візйе - РК 
Азпегтапз Возйег - Е Ш 0 ВО В даа Мал 
Р 


ТЕСТІСІН 
Р 


напкепз!етег - 0 ВО В НК і Біле - РР 

90 Сусіопе - О ВРК вае кегі 

Ваѕѕ Вот (когато врага в при- сзази Кск-1Р Ға 
к 


клекнал) - 0 НР 
Зпомег Вомѕ - РРЕРЕР 


Ауто Мајог - 0 ШІ РК 
40 В (когато врага е приклек- оше 5ріп Віайе - Ш Р задпъж(0) 


нал) - ВО НРК К 
Зи! Воагі Ѕітеісћ (във Руіпо Тише ипрас! -РРК 


4 


Внимание Игроманиаци, 

От брой Хе 3 до края на годината публикуваме тало- 
ни с номера, съответно от 1 до 7. Във всеки от тях ще 
има по три въпроса. 

Попълнете верните отговори, изрежете талона и го 
изпратете на адреса на редакцията. Ако сте отговорили 
правилно и на трите въпроса - участвате в изтеглянето 
на две месечни награди, осигурени от ПУЛСАР - игри 
по избор. Ако изпратите ВСИЧКИ талони от 1 до 7 и 
имате не по-малко от 11 верни отговора от 21 възможни, 
ще участвате в тегленето на голямата новогодишна на- 
града на ПУЛСАР - БЕСА ЗАТОВМ. За валидни се счи- 
тат талоните с попълнена анкетна карта (виж гърба на 
талона). Отговорите на всички въпроси ще намерите в 
броевете на списание Игромания. Ако ви липсват ста- 
ри броеве, обадете ни се. 

За месечните награди важат писма с пощенско 
клеймо до края на съответния месец. 

Ето и въпросите от талон №5. 
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уг) Ок ШУ 


Рат Ѕігаідії - ВВР 
бөліс Воть -РЕР 
Џррег Кпее - ВК 

Вше! Кіск- ВЕК 

Мооп аш! Кіск - ШК 
бгошй Сицег - Ш ШК 
Вто Ахе - (К 

бгошпа Ѕїаке - Ш Ш К задръж(0) 
к 

Ватвом Кісі - ВО К 
Тиск Нее! - ВЕК 
Шррег Ѕріп КСК - НК 

Вто Огадоп Кіск - задпьж(0)1.К 
Стоѕѕ Ат Ѕиріех - НР 

Оетоп Виѕіег - ВВЕ РК 
Нойлет Шопіѕ Ѕиріех - Е НРК 
Ғаісоп МЛпо - О ВОВР 
Зийпо 007 - 0 ШЕРК 

Меск Вгеакег (когато врага е при- 
клекнал) - 0 НР 

ЗКуигага Зно! - 1 10 0 ВО В НРК 
Џга - Маде (когато врага е с гръб) 
- НР 

Оме Вотег (по време на 5кумагі 
8п00 - 0 ВО В ВО О НР 

Вемегѕе 007 (когато врага е с гръб) 
- НРК 

Ішпа Огор (по време на Оме 
Вотһег) - Е О ИВ В ВО О НК 
5һайом Нипіїпо - ВН 
Мігаде - ВЕН 

Тішпйег Вой (когато врага е с 
гръб) - ВЕН 
Зпоойпо ЗЧаг - О ВО ВН 

Петоп ке (когато врага е при- 
клекнал) - ВО Н 

\Лѕіоп (когато врага е приклекнал) 
- Вон 


саршгей (срещу среден ритник 
на врага) - 0 ШІН 
Е Ншито (когато врага е с 
Напа Запа - ЕН РК 
Ғаке Ватром - ВОР 
Или - ЕВЕНРК 
Е тси ши 
Ней Мезі - 0 ЗА 7% 
Р 4 27 
кіск-1К 
Шррег Евоми - 
-2 

Най! Зри Войто 4 
Бом - КР Г 
Най! Ѕріп Нее! Кіск - КК 
дем! $ Шррег Сиї - ВО ВОР 
Вошпо Еһом - О ВОВР 
башпо Кпее - ВКК 
Оошие 1ом 5ріп Кіск - ШК 
задръж(0) К 
Уосатс Ебом - РРР 
Вто Нее! Кск - ШК 
Віѕіпо Кпее - ВВ К 
Папсіпо Виѕћ - РРКК 
Уосатс Клее - РРВК 

(следва на стр. 14, 


гръб) - ВН 

Таши - ВЪВ НРК 

Ооут Ево - ГР 

Най Зри Нідћ ^ г. 
р 

ВВР = ( 

Зиау Воюм - ШР 

Оошше Кісі - КК 

Пои Ітпасі - ОВОВРР 

Оошме Евом - ВРР 

Уосатс Мій- Кск -РРК 

Нее! Кісі - О ВОВК 


(продължение) 

Пеуі!5 Визп - РРЕРР 

Тийбіег /ррегси - 0 ВО В НРК 
бепосійе Визп - РРЕРК 
Ауто Кпее Кск- ВВРК 

Іом Ѕріп Бибі - РРОК 
задпъж(0) К 

Тит Войпо Ево, (с гръб към 
врага) -1Р 

шето Визй — ВРККК 

Тшт Нее! КСК (с гръб към врага) 
-1К 

Неауеп Ѕтаѕћ - Ш Р задръж) 
Р задръж) Р 

М/О Тагоми — НР 

Кпее біт — ВІ РК 

Меск Нипбпо (врага е с гръб) - 
НР 

Веаві апо - 10 задръж) РК 
Кпее Ѕійке — ВН 

Гопмага Тар - ВЕН 

Ноок Еоми (врага е с гръб) - В 
н 


Васкугага Тгар — ВЕН 
Неай Стаѕћ (врага ес гръб) - ВВ 
н 


ЦИ Маре (врага е приклекнал) — 
ВОН 

Вшз! Ером (врага е приклекнал 
ив гръб) – ВОН 

Ғаке Койпа - О ВОВ Н 

Маме — ВЪВ НРК 

или — Е ВЕНРК 


0-болпа Рат — ВЕР 
Рпоепіх Рипсй — ВРР 
Зшеерто Спор — задръжво) Р 


01-болд Кіск — ВК 
Зпой Райт Јаб - ИР 
са! $тазй - ШК 
Тідег Евом - ИВР 
Вайе Кісі — ШВ К 
Тідег Сам - ВО ВО 

Р 


Ауто Вемегѕе Кіск 
- ук 

Ғаісоп Наттег - В 
ЕР 

беп Ри Зреса! Кісі о. 
= ШКОК 

Вий Нот – ШЕР 
Ѕпаке АНаск – ВО КР 
Еасоп Наттег Ѕресіаі — РР 
Вооз4ег Кпее - задръж) Р 
беп Ри Ѕресіаі – 1 Р В Р.РК 
трио Вайе Кісі — задгъж(в) К 
к 

Зет! Като - ВОР Р 

гоп Тое — ШК 

Ката Сотбо - РРЕР 

Ітоп ВийНот — 0 КІПІР 
бой Зер — ВЕНР 

Вооз1ег Ѕресіаі — 0 РКІ ВР 
Тідег Неа Ва! - РК 

вавой Кск — НК 

бощ5 Напа Ризп - В РК 

6045 $меер - 0 НК 

Ооше Вотрег — ОРК 

Мпа Вхаз! — НРК 

Ѕріпе АНаск — НР 

бой5 Напа — 0 В НРК 

ЗМютаси Зпоск — Е НР 

Тідег Тай (врага е с гръб) - НР 
Кио‘; Рипсп -10ШР 

Рат АНаск — ВН 

Реасоск Змеер — ВЕН 


ж 


в ИШЕ 


Зирег Реак - ШОВОВР 
ТЕВВ. - задръж) ВІ РК 
Кіспеп Ѕіпк - 0 ШІ РК 

Зтесп Рит (във Кісһеп білі) - 00 
НРК 


Мопкеу Напі (врага е приклек- 

нал) - ВОН 

Мопкеу Ной - О ВОВН 

Ѕһошйег Тасе (срещу среден 

ритник) - 0 ШІН 

Мопкеу (Ошіпо Мопкеу Нош) — 0 

ВОВР ЦО НРК 

беп Ри ЗМЕЮ — ВЕН Ваѕѕ Воп (врага е приклекнал) - 0 

Зе Тит — ШР НР 

Таши — ВЪВ НРК Оошие Алп ООТ (врага е приклек- 

или ЕВЕ НРК нал) - ВО НРК 
Папоегоиѕ Васкогор (врага е с пљб) 
- НР 

Сотво Вто Еһом - РРР „Мопис Огор (врага е с пљб) - НРК 

Сотво Нан Кск -РРК Ғасе Стиѕћег (във АМопис Пгор) - ВВ 

Сотво Юск Виѕћ - РКК Р 

Ней 5їар - РК Нойто Неай Вий - В Н 

Ером Виѕћ - ВОРР Нуіпа Войу 5сі55015 - ВА Н 

Ѕішпдип Спор - ЕРРРК Пупатйе Іайаі - ВОН 

Клее Маттег - ВКР Ромег Зат - 0 ВО ВН 

Зитрта Ной Кісі - ВОК Окіаһота Ѕїатейе (във Роме Зат) 

Вто Ево - ВВР - 1 ШОВОВН 

Кек Виз - ВО КК МЛ Спор (врага е приклекнал ) - 

Опе Напа Наттег - ИР. ВОН 

Винаю Стив - ВО ВОР Вемегзе Роулег Вот (врага е с пљб) 

Огор Кск - 0 ВО ВК -ВВН 

упо Сгоззспор - В В РК гоп Сам (врага е с пљб) - 0 ВОВН 

Кепка Кіск - ВВК биг? Гаипспег (във гоп Сам - 1 Ш 

Ней Зскзогв - Ш. РР ОКОВН 

Войпо Ахе-10Р Саші Вгапойпо (врага е приклекнал 

Ва55 Папа! - Е НР с пъб) - АОН 

топі Вой Кск- ЕК Зрие Виѕіег (срещу среден ритник) 

Ши Огор Кісі - 0 НК - 0 ШЕН 

Васкигага Огор - Е НР Поуе Тіла - ВЪВ НРК 

Ваѕѕ Тотайо - 0 ВО В НК 


Мапһайап Опуег (във Ѕітесћ Рішт) - 


Безплатна (до 7 думи) (1 Платена (над 7 думи) О 
Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 


От всички, които са отговорили правилно на въпро- 
сите от талон 3 
Радосл Ко: 
Галин Рад. 

На спечелилите че 
наградите си в София, в 


Сердика 28. 


награди получават: 
София, ЕГН 8710286566 


нито. Те могат да по 
агазина на фирма 
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14 
| 
Ц 


МУЛТИМЕДИА ООД! 
ТТ 


й 14 Г “ Приложен софтуер 
У Графични системи 
м Мултимедийни системи 
У Дизайн 
У Изработване на МЕВ-страници 
У Локални мрежи 
я 1202 София, ул. Братя Миладинови №58 || 
+ 83 21 86 факс: 02/8325 45 | 


Официален дистрибутор 


4а, | 
Дала Э —= на ЗЕСА 
5 за Бьлгария. 


бул. Цариградско шосе 125, блок 265 София, ул. „Сердика“ № 28, 
тел: (02) 731 17887 971 Зла Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


Жай- бойын. 
фосбабиик # София! 


София 1164, п. к. 71 
тен: (02)980 96 66; факс: (02)980 64 31 
сс” ща 
к 
За приятелите на Игромания Е 
НАЙ-ДОБРИЯТ НАЧИН ДА : 
СЕ ВКЛЮЧИТЕ В ИНТЕРНЕТ 3 
СЪС СВОЯ ҮЕВ-СТРАНИЦА 
Цена за изработване: 15 000 лева. 
Такса за 6 месеца: 15 000 лева. (5% 


Вашият адрес ще бъде: 
эњ. тшіітейіа.Бе/ватетапіа/ «вашето 


За контакти: 83 10 53, 83 29 74. 


о ЧЫЧА 


• 317079 Предлагам • 317079 Продавам на * 0489/59434 * 361312 Продавам Ѕера | “ 042/45371Купувам/ 


кови, 1 г. гаранция, цена сайпуе П, маркови, 1 е 062/22924 Търся * 032/43 22 35 Разме- Соттапа&Сопрег 


90 050. г. гаранция. Първа 
• 317079 Предлагам вноска - 49000 лева, 6 


ням игри за РС на СО. 


М/агсгай Ш. 
• 0910/69 29 Продавам 


Ѕера Ѕаїшгп и Ѕопу месечни вноски по 0416/7681 Продавам * 02992-29-13 Прода- | дискети за ева 32 ОМ. 


Зера Мерадпуе П, мар- изплащане Зева Ме- Купувам игра 32-, 64 бита. Мазіег Ѕузіет П, касети. | Заменям игрите : 


РаузйаНоп, маркови, 1 г. 19500 лева. Бонус - дискове за Ѕопу вам изгодни дискети за | е 038/36642 Търся иг- 77 
гаранция, цена180 1750. игра по избор. Ріауѕіаіоп. Ѕева Мера Оте. рата ІЛбта Опіпе. 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 14). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 

Плащането става в брой на адреса на редакцията -гр. София, ул. “Братя Миладинови” 58, 
или спощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - б. код: 200 84 232; б. сметка: 
101 0178 115, ТБ ОББ - клон Доверие, гр. София. 


Ў Павенредактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ; Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, ДИМИТЪР ДИЛЧЕВ; Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА; Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


ТТ ) АН И | Адрес на редакцията: 
ЙІ р ( МА Г | ) София, ул. „Цар Симеон“ № 98, тел. 02) 83 10 53, 
ИЗДАВА ,,МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-тай: датетата @ тийтед!а.69 


15$№ 1311-090Х В списанието са използувани материали 
от зои Фотаіп.сот с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


ӨЙ І-ва корица 5 000 лв./кв. 


ұқ 


До главата 10 000 лв./кв. 
3 000 лв./кв. 
2 000 лв./кв. 


от 200 х. лв. до 500 х. лв. 
от 500 х. лева до 1 млн. лв. 
над 1 млн. лв. 


Цените са без ДДС. 


ТЛ 


@ВАМ ТИНІ8/М0” 


ТНЕ НЕДІ БНІМІМС ЗИМОГАТОВ 


ИГРОМАНИЯ БЪЛГАРИЯ 


